DISENO Y TECNOLOGIA

ANIMAYA

Transformando el
flujo de trabajo en

Autodesk

utodesk Maya es una pie-
Adra angular en los campos

de la animacion 3D vy el
desarrollo de videojuegos, reco-
nocido por su robusto conjunto
de caracteristicas que incluyen
herramientas avanzadas para
modelado, rigging y animacion
convirtiendose en un estandar
siendo el software numero uno
en laindustria del 3d y videojue-
gos Sin embargo, a pesar de su
extensa funcionalidad.

Maya presenta una carencia
significativa: la ausencia de un
reproductor de video nativo
ademas de su practica forma
de trabajo impidiendo un
desarrollo optimo del area de

animacion 3d.
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Maya

Esta limitacion impone a los
animadores la tarea tediosa de
utilizar secuencias de imagenes,
lo que interrumpe la fluidez
del flujo de trabajo y restringe
la creatividad. Animaya, estd
disenado para abordar esta
deficiencia critica. Este plugin
proporcionaunasoluciénintegral
paralavisualizaciéneintegracion
devideosdirectamentedentrode
Maya, permitiendo a los usuarios
cargar y reproducir videos de
manera eficiente. Al integrar
funcionalidades avanzadas como
la sincronizacion con la linea
de tiempo de Maya, el uso de
multiples referencias de video
y la inclusién de marcadores
precisos,  Animaya mejora
significativamente la eficiencia
del flujo de trabajo y enriquece
el proceso creativo de los
animadores vy artistas 3D.
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Hola, soy Wilmer Zambrano
Guerrero, Disenador Grafico y
Desarrollador certificado por
Adobe, Autodesk Mayay Meta,
entre otras. el dia de hoy me
gustaria hablar de un desarro-
llo de un proyecto llamado Ani-
maya, un plugin interno dise-
fnado para abordar una brecha
critica en las capacidades de
Autodesk Maya. Aunque Maya
es una herramienta estandar y
de gran prestigio en laindustria
de la animacién y el modelado
3D, presenta una limitacion
significativa: la falta de un re-
productor de video nativo. Esta
carencia obliga a los usuarios
a depender de secuencias de
imagenes, un método tedioso y
poco eficiente que interrumpe
el flujo de trabajo y afecta ne-
gativamente la productividad.




Historico
La evolucién del software de animacion
3D ha estado marcada por avances con-
tinuos en capacidades técnicas y expe-
riencia de usuario, con Autodesk Maya
liderando esta transformacion desde
su lanzamiento a finales de los afios 90.
Maya ha establecido un estandar en la
industria, ofreciendo herramientas in-
comparables para el modelado, rigging
y animacion, y manteniendo su relevan-
cia a través de actualizaciones y mejoras
continuas. Sinembargo, un dreaenlaque

Maya ha quedado rezagado es en lainte-
gracion de videos.

Histéricamente, los animadores han
dependido de soluciones externas para
manejar la visualizacién de videos, una

tarea esencial para procesos como la ro-
toscopia, la visualizacion de referencias
y la sincronizacién de animaciones con
metraje en vivo. La falta de un reproduc-
tor de video nativo en Maya ha obligado
alos usuarios a recurrir a métodos engo-
rrosos, como la utilizacién de secuencias
de imagenes, que fragmentan el flujo de
trabajo y reducen la eficiencia. Esta limi-
taciéon no solo afecta la productividad,
sino que también impide una experiencia
de animacién mas integraday coherente.

Animaya surge como una respuesta a
esta necesidad historica, ofreciendo una
solucién que no solo suple esta carencia,
sino que también eleva el estandar de
lo que es posible dentro del entorno de
Maya. Al proporcionar herramientas de
video avanzadas directamente en Maya,
Animaya permite una mayor precision y
eficiencia en la animacién, apoyando a
los artistas en la realizacion de proyectos
mas complejos y creativos.

LA
NECESIDAD
DE

Eficiencia del Flujo de Trabajo

El método tradicional de cargar secuencias de
imagenes en Maya no solo consume tiempo,
sino que también es ineficiente. Cada foto-
grama debe ser gestionado individualmente,
lo que lleva a posibles errores y a un flujo de
trabajo fragmentado. Animaya aborda esto al
permitir a los artistas cargar archivos de video
completos, agilizando el proceso y reduciendo
el riesgo de errores.

Mejora del Proceso Creativo

Al integrar un reproductor de video dentro de
Maya, Animaya mejora el proceso creativo. Los
artistas ahora pueden ver videos de referen-
cia, verificar animaciones con metraje en vivo
y usar marcadores de video y lineas de tiempo
sincronizadas para mejorar su trabajo. Esta in-
tegracidn apoya un entorno creativo mas fluido
y dindmico.

Estandarizacion en la Industria

Las industrias de la animacién y los videojue-
gos se estan moviendo hacia herramientas mas
integradas y versatiles. Animaya se posiciona
como un componente critico en este cambio,
asegurando que Maya siga siendo competitivo
y esté completamente equipado para manejar
las demandas modernas de animacion.
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DE ANIMAYA

Integracion del Reproductor
de Video

La caracteristica principal de Animaya es su reproduc-
tor de video, que soporta varios formatos de video y
proporciona controles de reproduccién directamente
dentro de Maya. Esto permite alos animadores cargar,
reproducir y navegar por videos sin salir del software.

Sincronizacion con la
Linea de Tiempo

Una de las caracteristicas destacadas de
Animaya es su capacidad para sincronizar
la reproduccion de video con la linea de
tiempo de Maya. Esta sincronizacion es
crucial para tareas como sincronizacion
labial, temporizaciéon de animaciones con
musica y otras tareas de animacion de-
pendientes del tiempo.
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Muiltiples Referencias y
Marcadores

Animaya permite el uso de multiples refe-

rencias de video simultaneamente. Los ani-
madores pueden alternar entre diferentes
videos de referencia y usar marcadores
para resaltar fotogramas o secciones clave
dentro del video, proporcionando un flujo
de trabajo mas organizado y eficiente.

Desarrollo Continuo

Animaya esta actualmente en version beta
de desarrollo, con mejoras continuas en
proceso. Las futuras actualizaciones tienen
como objetivo introducir caracteristicas
mas avanzadas, como herramientas de edi-
cién de video, integracion con otros plugins
de Maya y mejora del rendimiento.
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