LA IMPORTANCIA DEL INGLES EN UN CONTEXTO SOCIAL Y LOS JUEGOS DE
AULA COMO UNA ALTERNATIVA PARA LA ENSENANZA.

Abstract

La globalizacién es un fenémeno que se estd
expandiendo por el mundo actual, la
economia, salud, tecnologia, educacion son
punto claves dentro de los diferentes procesos
que se presentan alrededor del mundo. Todo
va relacionado de una u otra manera
contribuyendo a los diferentes procesos. Pero
dentro de todos esos procesos hay algo en
comun, el idioma Inglés. Los tratados
econdmicos, los manuales de los
electrodomésticos, los libros de medicina etc,
usa en inglés como lengua universal, esto les
permite establecer relaciones con diferentes
paises de manera clara y contundente.

La lengua inglesa se ha convertido en
sinébnimo de exportacion e importacion de
productos alimenticios, tecnoldgicos tanto con
los estados unidos de américa como con los
paises asiaticos lo cual permite la apertura a un
nuevo mercado econdmico mundial.

Las redes sociales han influido mucho en esta
parte de difusion de la informacion. El mismo
mercado econ6émico ha utilizado estos medios
para promocionar sus productos y asi expandir
mas el mercado. Y ahi es donde entra a jugar y
tomar parte el inglés

Las instituciones educativas del pais son parte
fundamental del desarrollo intelectual,
creativo y emocional de las personas. El
proceso es un tanto complejo tomando en
cuenta que no todas las personas son iguales,
cada persona desarrolla su conocimiento a
partir de lo que posee. Las inteligencias
multiples (Gardner) juegan wun papel
importante en la adquisicion de ese
conocimiento brindado por los profesores.
Una de las materias del colegio que mas se les
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dificulta a los estudiantes es la lengua
extranjera, en nuestro contexto es el inglés.

De ahi surgen muchas preguntas entre los
estudiantes tales como: ;para que aprender
inglés? O ;cudl es la manera mas facil de
aprender inglés? O afirmaciones como: yo no
soy tan inteligente para aprender inglés o del
inglés saber el vocabulario ya es saber el
idioma. Son pensamientos que siempre han
existido en los estudiantes lo cual debe ser
solventado a través de clases dinamicas, al
final del articulo se propone una alternativa
para ayudar a facilitar a los estudiantes el
proceso de aprendizaje de dicha segunda
lengua; los objetivos deben ser claros en donde
el profesor logre despertar el interés de los
estudiantes.

Las metodologias, las actividades van
cambiando con el pasar del tiempo, la escuela
tradicionalista genero un sentimiento de
miedo, repudio al estudio sobre todo al inglés,
pero con el desarrollo y aplicacion de la
tecnologia se ha logrado generar nuevos
espacios, nuevas actividades en las cuales el
estudiante interactia directamente con el
contexto del inglés y su aprendizaje es mas
dindmico y mas eficaz.

La musica ha sido una fuente de inspiracion
para muchas personas, hoy en dia los medios
masivos de comunicacion como la internet, la
televisiéon, la radio tanto locales como
internacionales que se emiten via web brinda
una amplia gama de musica en diferente
idiomas del cual el que mas predomina el
inglés.

La industria musical ha sido parte de la
globalizacion en donde el inglés se ha
convertido como la lengua universal, al menos
cada grupo musical utiliza frases o letras en
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inglés que le dan un toque mas internacional a
sus producciones. Los estudiantes al tener
acceso a internet y las diferentes plataformas
donde se encuentran videos musicales o
musica en mp3, han permitido que se interesen
en querer entender que quieren decir las
canciones, cual es el mensaje que les quieren
transmitir ya que el sonido llama la atencion
de quien la escucha, pero si no sabe el idioma
no va entender cudl es el mensaje, de ahi que
se interesan en aprender la lengua antes
mencionada.

Las series de television han jugado otro papel
muy importante dentro de la formacion,
teniendo en cuenta que de las series mas
difundidas hoy en dia muchas son en inglés o
son dobladas al espaiiol pero el idioma original
es el inglés. El gusto de las personas por
escuchar la pelicula en su idioma original, por
escuchar a los actores en su voz original
también ha despertado el interés por aprender
el inglés. Todo mundo conoce que Hollywood
el mayor exportador de cine a nivel, mundial
por su ubicacion geografica el idioma de las
peliculas va ser el inglés.

Los video juegos tienen mucha trascendencia
en la infancia y la juventud, los cuales para
formar parte de ese merado mundial, entrar en
la competencia generada a través de la
globalizacion, el idioma que utilizan es el
inglés. Muchos jovenes han aprendido lo
basico para poder jugar. Las palabras “start,
play o pause” son las mas famosas dentro de
las personas que han aprendido inglés a través
de los video juegos de los cuales hay
variedades, estain los de computador que
normalmente son instalados o los que son
online en los cuales la mayoria de veces
pueden interactuar con jugadores de otros
paises que hablan inglés y esto les permite
desarrollar sus capacidades auditivas y de
habla de la segunda lengua dentro de un
contexto virtual pero que necesariamente
utilizan inglés para poder entenderse.

Otros medios son los chats online, paginas
donde encuentran personas de todas partes del
mundo los cuales son ttiles para que los
estudiantes mejoren su habilidad escrita,
generar contactos y de paso conozcan la
cultura de otros paises contada por sus propios
habitantes sin la necesidad de viajar. No todos
los paises son iguales asi hablen la misma
lengua, pero estas redes sociales han permitido
conocer las costumbres al interactuar con los
hablantes nativos simplemente con el uso de
conexidn a internet.

Muchas personas quieren viajar, conocer
nuevos paises, lugares histéricos fuera de
Colombia, es una motivacion muy grande que
exige mucho empefio y dedicacion, el inglés al
ser un idioma universal es muy comun en otros
paises, sea asiaticos, europeos, africanos,
latinoamericanos, etc., al menos una parte de
la poblacion habla inglés.

Las emigraciones también han influido mucho
dentro de la toma de estas decisiones, muchas
personas viajan sobre todo a Estados unidos en
busca del suefio americano, al pensar que es un
pais rico, piensan que ellos llegaran a este pais
y se volveran millonarios. Eso es lo que han
vendido los medios de comunicacion, Estados
Unidos sinénimo de dinero y poder.

Hace poco ocurri6 fuimos testigos en la ciudad
de Pasto de una migracion masiva de Brasil en
donde estaban refugiados muchos Haitianos
que después del terremoto que los afecto en el
2010 genero un indice de pobreza muy elevado
lo cual obligo a muchas personas a emigrar en
busca de un futuro mejor, al terminar sus
contratos de trabajo y la caida de la economia
en Brasil, fueron despedidos y en su gran
mayoria decidieron irse a Estados Unidos.
Muchos de los emigrantes al ser Haitianos
hablaban creol (lengua materna) francés y
portugués, en otros casos también inglés.

En nuestro caso al ser estudiantes de inglés y
francés logramos ayudarlos en su gran
mayoria en la interpretacion de la lengua
sirviendo como traductores, bien sea en
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Francés o inglés. Pero el trasfondo va mas alla,
la parte econdmica siempre va primar sobre la
educacién, la salud, el trabajo y al firmar
tratados de libre comercio (TLC) ha llevado
que el saber la lengua usada a nivel
internacional se fortalezca, de esta manera los
estudiantes tendran un futuro en el cual
encontraran  mayores oportunidades al
interactuar con personas de otros paises con las
cuales pueden establecer negocios que les
aseguraran una vida mas digna.

El gobierno a través del ministerio de
educaciéon ha comenzado a implementar
nuevas estrategias para alcanzar los objetivos
planteados en su programa Colombia bilingtie
en la cual el objetivo general es que los
estudiantes salgan con un nivel alto de inglés,
siendo capaces de desenvolverse sin problema
en un contexto de habla inglesa. Una de las
estrategias ha sido traer personas nativas de
Estados Unidos a los colegios y brindarle
espacios dentro de la clase de inglés para que
los nativos ensefien sobre su cultura, resuelvan
dudas y asi mismo los estudiantes puedan
interactuar con ellos siendo una forma de
despertar el interés por esta lengua.

Los profesores implementan diferentes
estrategias, nuevas actividades en donde el
estudiante se desenvuelva de manera activa,
tanto nativos como profesores de inglés como
segunda lengua deben estar siempre
actualizados, buscando juegos, actividades
que les permitan fortalecer sus clases y
despertar el interés y el gusto por este idioma.

En internet existen muchas paginas donde
ofrecen actividades muy interesantes, juegos
divertidos en el cual el inglés se aprende de
manera mas sutil, mas dinamica y divertida,
dejando atras las clases mondtonas, las clases
tradicionales que al ser repetitivas aburrian a
los estudiantes. Ante tal situacion que se
evidencia en la gran mayoria de las
instituciones  educativas, como futuros
docentes es importante tratar de cambiar tal
situacion.

Después de haber sido parte de un proceso de
aprendizaje de una segunda lengua, el inglés,
se puede afirmar con un alto grado de
veracidad que el aprendizaje es mas efectivo si
en las clases de dicha segunda lengua se hace
uso de juegos o recursos didacticos que
permitan salir de la monotonia de dar una
clase. Aunque fue una de nuestras primeras
experiencias como profesores de idiomas y
presenciar los diferentes tipos de ambientes en
un salon de clase, es interesante ver los
resultados que se obtienen al acompaiiarse de
juegos para desarrollar un determinado tema.
Por ende razén, se ha tomado el uso de los
juegos como alternativa para ayudar a los
estudiantes a conseguir una mejora en el
proceso de aprendizaje del inglés.

JPorque utilizar los juegos?

Como futuro docente de lenguas extranjeras,
es facil notar que todos los alumnos no
presentan los mismos intereses, mismas
formas de motivarse, y que no todos tienen las
mismas capacidades, cada uno de ellos es un
mundo diferente. Por eso es que debemos
tratar de conocerlos en lo mejor posible para
sacar ventaja de eso y poder llegar a ellos con
mas facilidad para ayudarles a entender un
tema. A partir de mi experiencia, es necesario
mencionar que la aplicacion de metodologias
motivadoras tienen mayor efecto en el
aprendizaje y son bien recibidas por el
alumnado, de esta forma dejando atrds las
aburridas clases de solo utilizar el tablero.

En forma de resumen después de leer el
articulo de Juan Rubio y Garcia Conesa
(2013:171), es importante sefialar que

“muchos psicélogos y psicopedagogos
después de haber realizado investigaciones
acerca del uso de juegos en el aula y destacan
sus valores afectivos sociales, lingtiisticos y
cognitivos, ya que el juego da lugar a un clima
emocional y sobre todo afectivo basado en la
seguridad, confianza y aceptacion. Los
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investigadores han observado un aumento en
la atencidn cientifica que se les ha dado a los
juegos como una de las mejores herramientas
para el aprendizaje de la lengua inglesa”.

Partiendo de la idea anterior me permite
afirmar que los juegos son de gran importancia
para la ensefianza de una segunda lengua. Son
varias las ventajas que permiten asegurar los
buenos resultados de su utilizacion por parte
del profesor, partiendo del argumento que el
idioma ingles es una asignatura que ha
resultado ser complicada para un gran nimero
de estudiantes. A varios factores se le atribuye
su dificultad uno de ellos es la metodologia, la
forma de desarrollar una temadtica por el
docente de la asignatura. La propuesta del uso
de los juegos es muy interesante ya que estos
permiten el fortalecimiento de las cuatro
principales habilidades de la lengua inglesa
como son: speaking, listening, writing and
reading.

En el mismo articulo de Juan Rubio y Garcia
Conesa (2013:175) también se destacan la
importancia de los juegos y los beneficios.
Estos, se han dividido, por parte de los
investigadores Martha Lengeling y Casey
Malarcher (1997: 42), en cuatro areas
generales:

“a)  Beneficios afectivos: los  juegos
disminuyen el filtro afectivo, fomentan un uso
creativo 'y espontineo de la lengua,
promocionan la competencia comunicativa,
motivan y son divertidos.

b) Beneficios cognitivos: los juegos se usan
para reforzar, son utiles para revisar y
ampliar y se centran en la gramdtica de una
forma comunicativa.

¢) Beneficios dindmicos: los juegos se centran
en los alumnos, el profesor actua como
facilitador, construyen cohesion en clase,
fomentan la participacion de toda la clase y
promueven la competencia sana.

d) Beneficios de adaptabilidad: los juegos son
faciles de ajustar para la edad, nivel e

intereses, utilizan las cuatro destrezas y
requieren una minima preparacion por parte
de los alumnos. “

Entre las principales ventajas de utilizar los
juegos en el aula de clases son

-Mantienen la clase viva e interesante.

— Los alumnos mantienen un alto grado de
motivacion durante el proceso de aprendizaje.

- Los juegos permiten acortar la brecha entre
estudiantes y alumnos de una forma agradable.
Como resultado, facilitan el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

- Y, por ultimo, creo que es importante
destacar que si tanto el alumno como el
profesor lo pasan bien, es sefial de que el
profesor también esta buscando su propia
motivacién y, consiguiéndola, serda muchisimo
mas facil apoyarlos en el proceso de
aprendizaje a los alumnos de cualquier
conocimiento.

Tipologia de juegos en la ensefianza.

Hay juegos de diferentes caracteristicas por
esa razon es necesario hacer una identificacion
de acuerdo a su caracteristicas o los objetivos
que se alcanzan con ellos. Es importante dicha
clasificaciéon porque esto permite darle un
buen uso en la clase. Tenemos cuatro
principales categorias de juegos:

Juegos cooperativos y competitivos: estos
juegos son faciles de identificarlos, en los
juegos competitivos, los alumnos luchan de
forma individual por alcanzar un objetivo. En
cambio, en los juegos cooperativos, los
estudiantes en distribuidos en grupos luchan
de forma cooperativa para alcanzar un
objetivo.

Juegos comunicativos y de control: segiin Aira
Pastor Lozano en su trabajo de grado el juego
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como herramienta en el aprendizaje del inglés,
en los juegos de control

“requiere que los estudiantes reproduzcan un
lenguaje correcto segun las estructuras, la
pronunciacion, la ortografia, etc. El uso de un
lenguaje correcto puede hacer a los jugadores
ganar puntos. Este tipo de juegos hacen que se
mejore la precision. Por ejemplo, si damos a
los alumnos el principio de una frase como I
went to the zoo and saw... ellos tiene que
recordar el orden correcto de diferentes
animales que hemos mostrado anteriormente
con las fichas. El grupo o alumnos que
recuerde mas animales en el orden correcto
ganard”.

En los juegos comunicativos

“el objetivo principal es entender el mensaje
que quieren transmitir los otros jugadores y
responder de manera apropiada a esos
mensajes. Por ejemplo cuando damos
instrucciones, los jugadores lo tienen que
hacer de forma muy especifica, y los demas
deben seguir exactamente lo que se les dice.
Los juegos comunicativos no se centran en la
precision, sino en el desarrollo de la fluidez y
en una comunicacion significativa, asi que,
son actividades con un objetivo no lingtiistico”
(Aira Lozano, 23)

Son tantos los beneficios que acarrean los
juegos en un aula de clase de lengua
extranjera, desde mi experiencia puedo
afirmar su gran efectividad en el proceso de
aprendizaje. Después de haber realizado mi
practica tres horas cada sabado durante 15
semanas, he presenciado la diferencia de una
clase dictada de forma normal con tablero y
una clase que esté complementada por
actividades Iudicas, juegos, para reforzar un
tema o aprender una tematica por medio de
algun tipo de juegos. Es interesante observar
como los alumnos cambian el ambiente
emocional al desarrollar actividades de este

tipo, su motivacion aumenta y el progreso en
su capacidad de retencidn de informacion se
evidencia claramente. Los juegos pueden ser
utilizados directamente para introducir una
tematica o para complemento de la misma. En
mi practica basicamente se uso los juegos
como complemento de temas, los alumnos
primeramente evidenciaban una actitud
positiva al profesor y a la materia y segundo
completa disposicion a realizar las actividades,
mas si estas son incentivadas con algtin tipo de
reconocimiento. Los juegos son una
importante alternativa para reforzar o
restructurar planes de clase aburridos o
mondtonos en las cuales los alumnos pierden
interés por aprender o presentan dificultades
en el mismo.
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