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Resumen- Ante los desafios que nos propone el desarrollo
tecnolégico en este siglo XXI, sobre todo en materia
educativa, la educacion virtual se presenta como una
alternativa para dar respuesta a estos retos, lo cual nos ha
llevado a adaptarnos a nuevas condiciones de vida, una de
ellas el hacer uso de las herramientas tecnolégicas para
Ilegar a cada uno de los hogares de los nifios y las nifias, y
gue esto no se convierta en un impedimento para que los
nifios avancen en su proceso escolar. Ademas, las Tic son
un elemento central, en la préactica pedagogica para la
transformacion educativa en términos de innovacion y
creatividad, como estudiantes maestras  hemos
implementado diferentes estrategias y metodologias con
apoyo virtual, las cuales se incorporan en el aula
facilmente y se convierten en un eje dinamizador de su
aprendizaje de una manera ladica y participativa.

Palabras Clave- educacion virtual, estrategia

Palabras Clave- practica pedagdgica.

Objetivo: promover un espacio educativo en el que
tanto los docentes como los nifios y nifias puedan
desarrollar sus actividades académicas mediante el uso de
herramientas virtuales que soporten y faciliten sus procesos
de ensefianza-aprendizaje a través de estrategias ludico
pedagdgicas.

IX. INTRODUCCION

Las herramientas virtuales son una excelente
estrategia de ensefianza para los nifios y nifias que ya
forman parte del proceso educativo, estas fomentan el
trabajo colaborativo que proporcionan los entornos
virtuales de aprendizaje, es la razén por la cual los
maestros comprendan el sentido de educar a la nueva
generacion haciendo uso de nuevos recursos
tecnolégicos.

La experiencia significativa de practica pedagdgica
que se aborda a continuacion es producto del interés
que suscita hoy en dia en la contingencia sanitaria
Covid 19, educacion y virtualidad se complementan
en la medida que la educacion se beneficie de manera
positiva y creativa de la virtualidad para mejorar el
proceso ensefianza- aprendizaje en los nifios y nifias.

La educacion virtual como una estrategia
educativa, apoyada de diferentes herramientas
tecnoldgicas encaminadas a mejorar los ambientes
virtuales de aprendizaje, proporcionando elementos
positivos en el proceso cognitivo de los nifios y nifias

en el que se promueve la personalizacion de
actividades para asi obtener un aprendizaje
significativo, la ampliacion de habilidades y

potenciales, la motivacion para la apropiacion de
conocimientos y participacion activa de los diferentes
ejercicios.

La préctica pedagogica se llevé a cabo en el Instituto
San Francisco de Asis — Ciudad de Pasto desarrollada
desde un ambiente virtual, es importante que como
maestras en formacion se promueva escenarios
motivadores, estimulantes e incentivadores en donde
los nifios y las nifias jueguen, exploren, se diviertan,
despierten su imaginacién, creatividad e interaccion
con sus compaferos; asi mismo crear un ambiente
agradable durante las clases virtuales ya que este es la
clave principal para el aprendizaje, para el progreso
colectivo y naturalmente para asegurar la calidad de
vida.



Tabla I. RELACION NINOS Y NINAS DEL GRADO TRANSICION

Nifios Nifas Total
Salal 8 4 12
Sala 2 8 4 12
Total 24

X.

El Instituto San Francisco de Asis quien abrid sus
puertas para formar nifios y nifias capaces, autbnomos
y con valores para que se desarrollen fructiferamente
en la sociedad, ya que la educacion es un pilar
fundamental en la formacion y desarrollo del ser
humano, por esta razén los maestros somos los
protagonistas en cada proceso educativo donde
responden adecuadamente a las necesidades de
formacién de la nifiez Colombiana.

El Instituto San Francisco de Asis, es de caracter
privada y catolica, fundada por el Padre Anselmo
Caradonna con una pedagogia Franciscana con los
planteamientos de la filosofia personalizante y
humanizadora del Padre Guillermo de Castellana, es
un colegio de la comunidad de hermanos franciscanos
capuchinos, el cual brinda tres niveles de educacién:
Preescolar, basica y media este instituto maneja
calendario B y atiende jornada de la mafiana dirigido a
una poblacion de estrato 3 ubicado en el parque de
Santiago de la ciudad de san juan de Pasto.

Se cuenta con dos transiciones entre las edades de
4 a 5 afios:

El Instituto San Francisco De Asis cuenta con las
herramientas tecnoldgicas necesarias para llevar a
cabo las clases con acompafiamiento remoto por
medio de la plataforma meet, asi mismo, se utilizan
herramientas virtuales donde los nifios aprenden, se
divierten y despiertan su imaginacion fomentando su
creatividad, lo que permite innovar y motivar a los
nifios para que adquieran un aprendizaje significativo
y constructivo.

Ausubel, David; Novak, Joseph; Hanesian, Helen
(1976) afirma que “Los principios de aprendizaje
propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el
disefio de herramientas meta cognitivas que permiten
conocer la organizacion de la estructura cognitiva del
educando, lo cual permitira una mejor orientacion de
la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor
que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que
el aprendizaje de los alumnos comience de "cero”,
pues no es asi, sino que, los educandos tienen una
serie de experiencias y conocimientos que afectan su
aprendizaje 'y pueden ser aprovechados ser
aprovechados para su beneficio.” p. 10
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De acuerdo al pedagogo David Ausubel, el
aprendizaje significativo es un método que les permite
al estudiante y al maestro ampliar sus conocimientos
partiendo de sus saberes previos, se basa en
acontecimientos de la vida cotidiana y en la
experiencia que cada individuo posee.

Las estudiantes maestras trabajan los dias
miércoles y viernes en la jornada de la mafiana, la
virtualidad nos condujo a desarrollar estrategias
pedagdgicas innovadoras que permitieran acercarse a
cada uno de los hogares de los nifios y nifias del ISFA,
por esta razon se da a conocer algunas de las
experiencias mas significativas que se ha desarrollado
durante la practica pedagdgica implementando
actividades artisticas, ludicas y recreativas.

Es importante tener en cuenta que el escenario de
la educacién virtual lo constituyen diferentes
dispositivos tecnoldgicos y pedagdgicos que sirven
como medio para la educacion a distancia o educacion
virtual, requiere maestros con perfiles humanos,
didacticos, pedagbgicos y éticos.

En las clases presenciales hay oportunidad para ser
creativos, los momentos se viven en tiempo real, la
comunicacién surge en doble canal entre maestro y
estudiante, donde se observa gestos, posturas e
interpretaciones, condiciones que deben también
cumplirse dentro del aula virtual, pero que exigen
herramientas y estrategias pedagdgicas y tecnolégicas.
Aqui, el maestro debe ser un mediador de ambientes
de aprendizaje y no solamente un planeador de clases.
En este sentido, su creatividad y su didactica son
necesarias para la ensefianza de los nifios y nifias.

Estas estrategias pedagdgicas han permitido que
los nifios y nifias aprendan de una manera mas ludica
como divertida a través del juego despertando en ellos
la imaginacién, la creatividad y la exploracion,
motivando a los infantes a aprender con recursos o
materiales que pueden encontrar desde su hogar todo
esto con el fin de promover un aprendizaje, ya que
este es un factor importante al momento de llevar a
cabo un proceso ensefianza- aprendizaje.

Ferndndez, L. A. (2018) manifiesta que
“Mecanismos ludicos en los estilos y formas de pensar
durante la infancia. Para Piaget el juego se caracteriza
por la asimilacion de los elementos de la realidad sin
tener aceptar las limitaciones de su adaptacion. Esta
Teoria piagetiana viene expresada en “La formacion
del simbolo en el nifio”, en donde se da una
explicacion general del juego y la clasificacion y
correspondiente andlisis de cada uno de los tipos
estructurales de juego: ya sean de ejercicio,
simbolicos o de reglas”



Para este psicologo suizo, el pensamiento del nifio
se genera a partir de la experimentacion, brindando al
infante la posibilidad de interactuar con el medio, para
que pueda desarrollar su inteligencia, contribuyendo a
desarrollar su aprendizaje y crear experiencias
significativas que generen placer y motivacion para el
desarrollo de su conocimiento.

Por lo anterior, cabe resaltar que todos los nifios y
las nifias tienen actitudes y habilidades que les permite
interpretar y explorar el mundo que los rodea,
aprendiendo de una manera activa y lidica donde
adquieran y generen un conocimiento de nuevos
saberes.

La virtualidad nos condujo a desarrollar
estratégicas pedagdgicas e innovadoras aprovechando
mejor el tiempo en las clases virtuales, para el
desarrollo de la practica pedagdgica en el ISFA con
los nifios y nifias de transicion 1 y 2, se ha
implementado las dimensiones del desarrollo del nifio
y la nifias para la formacidn integral de ellos haciendo
uso de las siguientes herramientas pedagdgicas:

o Actividades de la vida diaria (AVD)

La educacién inicial es la base principal de la
formacion integral de los nifios y nifias en el cual
intervienen varios elementos para desarrollar su
aprendizaje uno de ellos son las actividades de la vida
diaria (AVD) que intervienen como una area esencial
en los primeros afios de vida del nifio, abarca todas las
actividades que se realiza de manera cotidiana,
ademas, lo prepara para ser autbonomo e independiente
en los siguientes afios y en su vida adulta.

Las actividades que se realiz6 en el momento de la
ambientacidn inicial son:

Saludo: este es muy importante para iniciar la
jornada porque permite interactuar con los nifios y
nifias motivandolos, proyectdndoles alegria vy
transmitiendo sentimientos, todo esto con el fin de
favorecer el dialogo y la atencién. En él se
implementd rondas infantiles, canciones y poemas.

Oracion: se implementd las herramientas
necesarias para el fortalecimiento de su formacion
espiritual, haciendo uso de diferentes estrategias
como: canciones, oraciones mentales o habladas,
poemas, todas estas resultan atractivas, motivantes y
creativas para el nifio.

Ubicacién tempero- espacial: en este espacio se
realizé diferentes juegos, dinamicas, presentacion de
imagenes por medio de power point, poesias, coplas,
bailes, como estrategias Gtiles y valiosas para que el
nifio comparta y se divierta. Ademas a partir de
ejercicios corporales es posible ubicar al nifio con
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relacion al tiempo como un aspecto que favorece su
ubicacion tempero espacial.

Habito: es un proceso en el cual los nifios y nifias
necesitan comprender las reglas, normas y los limites,
asi como en la presencialidad se debe de cumplir unas
reglas de clase, desde la virtualidad también y de igual
manera cada uno de los héabitos, esto se lo ha
abordado de manera practica desde la virtualidad,
como también se ha implementado, obras de titeres,
presentaciones interactivas, canciones, videos, juegos
de memoria, aplicaciones entre otros.

» Elrincén de la literatura desde la virtualidad

Un rincdn para imaginar, expresar ideas Yy
sentimientos a través de la palabra escrita. Desde los
encuentros remotos se ha realizado actividades como
cuentos, canciones, poesias, coplas, canticuentos y
adivinanzas unas de nuestra autoria y otras de
diferentes autores, la literatura infantil es muy
importante ya que contribuye al desarrollo cognitivo
del nifio y la nifia, tanto en su aspecto perceptivo
como memoristico; donde se observé que mediante
esta estrategia se crea un ambiente motivador y ameno
en el cual se ve reflejado el aprendizaje del nifio y la
nifia.

« Técnica de la pregunta

La técnica de la pregunta ha cobrado mayor
importancia ahora desde la virtualidad ya que es una
estrategia para dinamizar la participacion, esta resulta
muy util en la educacion de los nifios y nifias ayuda a
potenciar la autonomia y responsabilidad, asi como a
ir aumentando su capacidad de decisién y atencion.

Ademas, se observo que en la practica pedagdgica
esta técnica es acogida de manera favorable por los
nifios y nifias, ya que al momento de realizar una
actividad les motiva que las maestras estudiantes les
pregunten acerca del tema.

 Juego a través de la virtualidad

El juego como dinamizador en las clases
virtuales se convierte en el escenario primordial para
vincular las actividades lidicas como parte de los
temas a trabajar por medio de diapositivas interactivas
y llamativas, estas son importantes para compartir el
conocimiento y para que los infantes aprendan,
cumpliendo un papel fundamental en el desarrollo
integral de los nifios y las nifias, se implemento juegos
como: laberintos, domino, bingo, juego de parejas,
rompecabezas, ruleta interactiva y dinamicas.

» Pausas activas
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Con los nifios y nifias del grado Transicion del
ISFA se implement6 diferentes pausas activas como
una herramienta facilitadora en los procesos
académicos de los estudiantes, Se desarrolla desde una
perspectiva ludica, que busca la motivacién del
alumno cambiando las rutinas del aula a las que estan
acostumbrados, todo esto ayuda a que los nifios y
nifias mejoren su atencion, concentracién, motivacion
e interés por las actividades, por lo que resulta
importante brindar una alternativa de diversion y
relajacion a los nifios y nifias.

Como maestras es necesario implementar las
pausas activas ya que estas generan una gran
oportunidad de aprendizaje y de mejoramiento en la
calidad de vida y de la educacidén de los nifios y nifias
donde ellos alcancen un aprendizaje significativo e
integral en este nuevo y desafiante escenario de
ensefianza implementado el baile rondas infantiles y se
utilizé como guia el libro gimnasia cerebral del autor
Paul E. Dennison y Gail E. Dennison.

» Trabajos con material concreto:

La implementacién de material concreto a través
de la virtualidad se convierte en un agente importante
que posibilita el aprendizaje y se convierten a su vez
en una herramienta que facilita el conocimiento, para
asi lograr en los nifios y nifias la adquisicién de
habilidades, actitudes y destrezas.

El uso de material concreto le permite a los nifios y
nifias desarrollar la memoria, el razonamiento, la
percepcion, observacion, atencidon y concentracion,
ademas, refuerza y sirve para aplicar los
conocimientos que se construyen en las actividades
planeadas, por lo tanto, estas resultan agradables, se
las trabaja para enriquecer la creatividad y favorecer
el aprendizaje, de ahi que se implementé diferentes
técnicas como, la mancha magica, dactilar, goteado,
plastilina, algodén papel seda y diferentes texturas.

X1.CONCLUSIONES

Las herramientas virtuales han permitido innovar
dentro la educacion para brindar un aprendizaje
significativo y una participacion activa de cada uno de
los estudiantes en la construccion de conocimientos.

Para lograr un impacto importante en la educacion
con el uso de las TIC es necesario que los maestros
asuman el nuevo rol, como lo son las clases virtuales
como eje dinamizador en el aprendizaje del nifio y la
nifia, lo que nos lleva asumir nuevos retos.

La practica pedagdgica desde la virtualidad
propone “innovar” las estrategias, entornos, recursos y

técnicas que pretendan incentivar a los nifios y nifias a
mejorar la calidad de educacion.

El maestro tiene el desafio de reinventarse,
reaprender y estar dispuesto a escuchar, fomentar
buenos valores, transmitir felicidad, creatividad e
imaginacion como cualidades valiosas, para que asi, el
nifio y la nifia adquieran un aprendizaje significativo y
crezca como un excelente ser humano capaz de
relacionarse con su mundo exterior.
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