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En los ultimos tiempos, el uso del computador se ha
convertido en una actividad indispensable parardpsiiarse
en el diario vivir, este aspecto ha sido relewaltmomento
de plantear el qué necesitan aprender los nifiogrados
escolares. Sin embargo, en su mayoria, estoeplargntos se
limitan al simple hecho de mecanizar procesos dedt
algunos programas dejando de lado cuestiones guemés
alla de ello, como lo son: ¢como logra el computadtajar?,
¢,como piensa y da respuesta a cada proceso stlititao
¢,como puede la computadora ser mejor y mas rapisiaas
ciencias de la computacibn y mas especificamente el
pensamiento computacional dan respuestas a estampas.

Planeando el qué hacer en mi practica docente nggco
una herramienta realmente util, llamaG@amputer Science
Unplugged (Ciencias de la computacion desconectadas) que
trata de una coleccion gratuita de actividades.
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Muchas de las actividades se basan en conceptos
matematicos, por ejemplo la exploracion de numeros
binarios, el uso de mapas y grafos, problemas tlernzs

y ordenamiento, y criptografia. Otras actividadetare
relacionadas con el plan de estudios de tecnolpgih
conocimiento y entendimiento de como trabajan las
computadoras. Los niflos se involucran activamente e
habilidades de comunicacién, solucién de problemas,
creatividad, y de pensamiento en un contexto
significativo. (Bell, Witten y Fellows, 2009, p. i)

La experiencia al llevar estas actividades a latma fue
interesante en gran medida, dado que al exponeosa |
estudiantes a diferentes situaciones problema y efles
mismos quienes proponen posibles soluciones, dastnaude
una mayor disposicion para aprender, evidenciadoeken
momento de la retroalimentacion donde ellos misnads,
finalizar cada actividad, enunciaban la analogieeeella y los
procesos llevados a cabo por el computador, makiran
apropiacion por el tema tratado.

Sin duda, “el juego es una actividad natural dehliie y
especialmente importante en la vida de los nifiogysoes su
forma natural de acercar y de entender la realimizel les
rodea” (Garcia y Llull, 2009, p.8). Por eso, el niear
actividades en forma de juegos y misiones, pdasilgue los
estudiantes estén prestos, siendo ellos quienganfasu
aprendizaje. Fue notorio el interés de cada esitelial
preguntar cual seria el juego que se va a res@sanismo, la
colaboraciéon prestada al convocar participantea dar cada
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instruccion fue alentadora, puesto que los nifiosiaaban
impacientes por participar y descubrir la misiércdda sesion.

Como docente en formacion, los resultados al evédsa
conocimientos adquiridos por cada estudiante stmerkas
expectativas iniciales, ademas de identificar cprose
académicos, los nifios identificaron la importaraéh trabajo
en grupo y la colaboracion, factores presentesotant la
formacion integral humana como en procesos comiauales.

Esta experiencia permite que el mundo de posibidda
para el aprendizaje de la informéatica sea diferargstar frente
a un computador y este mismo no sea el Unico factbivante
en clases, asi como también que los estudiantealicisn a la
informatica como una asignatura proyectada magielléaso y
manejo instrumental de una maquina.

La educacion esta ligada a la innovacion y como
docentes a la busqueda constante de abandonar lo
convencional.
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