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A lo largo de gran parte de la historia de la edidtg se
ha discutido la necesidad de incluir materialesactidos
adecuados para que los estudiantes aprendanaetuédidad y
en plena era de la tecnologia y la sociedad dédamacion, la
escuela y el aprendizaje proponen un reto que abooentes
se debe asumir, ese desafio el cual muchos dodentiesien
miedo por su desconocimiento y su poca puestadiqa es:
utilizar las Tecnologias de la Informacion y la QGoncacion
(TIC) como material didactico para apoyar y fortele los
procesos de ensefanza — aprendizaje.

Al hablar de las TIC en la educaciéon, surgen varias

preguntas, una de ellas es: ¢como favorece el aigasdTIC
los procesos de ensefianza — aprendizaje? Sin thydzael
avance tecnoldégico y el cambio que han logradcsesttursos
en la vida del ser humano ha sido total; desdedistintas
formas como nos relacionamos, comunicamos y accesian
conocimiento hasta la forma de interactuar corpiEsonas y
el aprendizaje, estos multiples medios que propitaa TIC,
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ayudan a entender de manera mas significativa desdy
contenidos en todos los niveles de formacion acaderas asi
gue la multimedia permite acceder a diversos naésricomo
lo son: consultar en la red, buscar en base ds,daimpartir y
construir ideas, todo esto en beneficio de los guos
educativos, entonces mas que tener los recursoatgriaies,
es saber utilizarlos adecuadamente.

La multimedia es muy importante en la vida del ser

humano, la tecnologia ha logrado un cambio radécalel

paradigma social, es asi que en diferentes comsteldda vida
cotidiana, podemos encontrar elementos que de @mn&na y
otra interactan con nosotros, a tal punto de esdiny ofrecer
ambientes agradables para nuestros sentidos, coono
ejemplo: el ver un video, escuchar una canciénarjugn

videojuego, ver imagenes Yy animaciones hace que
aprendizaje sea mas dinamico es decir, brindadiitidad de

presentar una informacién mas llamativa y entrdeepara que
los estudiantes se motiven.

Sin lugar a dudas que usando material multimedia®n
clases, como puede ser el video, la imagen, laaodm, la
hipermedia, entre otras, el docente tendra en srsosnun
conjunto de materiales didacticos que aprovechatmda
mejor manera van a permitir un aprendizaje masfaigtivo,
saliendo asi de la monotonia y permitiendo integianmios
elementos en la busqueda por alcanzar un objaiive,en el
caso de la educacién son los logros o competencias.
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La utilizacién de este tipo de sistemas no se edula
formacion, informacion, cultura u otras aplicaci®rie
caracter técnico. Su facilidad de manejo, su
espectacularidad, la calidad de su imagen y sorsdo,
interactividad, entre otras caracteristicas haceh d
multimedia un entorno especialmente adecuado gdara e
desarrollo de creaciones lddicas, artisticas vy
espectaculares. (Aguilar y Morén, 1994, p.83)

Para que un estudiante acceda al conocimiento, es
necesario crear ambientes de aprendizaje adecutawiesndo
en cuenta todos los recursos disponibles, estandegiimular
los sentidos ya sean visuales, auditivos, tactfiemmbién
deben permitir un acoplamiento con los saberegm$oque se
pretende alcanzar. La multimedia ayuda a crearcentivar
esos ambientes de aprendizaje; la utilizacion destaestos
elementos logran favorecer los intereses y neadssdede los
estudiantes, por tal razon el rol del docente juegapapel
clave, pues es quien tendra que buscar los meditssarios
para llevar a cabo sus clases y asi mostrar loemidos de
una manera mas interactiva y dinamica.

La multimedia permite crear entornos de aprendizaje
ludicos y fascinantes, si se integran todos losielgos y se los
utiliza adecuadamente, los docentes tendran recunsoy
poderosos para potenciar sus actividades académicas
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