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En el sentido mas amplio y general, la herramienta Symbaloo
permite recopilar los recursos que se consideren trascendentales y
compartirlos con los demés a través de un repositorio de enlaces que los
docentes pueden tener a disposicion y como pantalla de inicio de sus
dispositivos electronicos, ya entrando en el foco educativo esta
herramienta ofrece una opcién como LESSON PLANS, que surge con el
objetivo de personalizar la ensefianza y el aprendizaje dentro del aula a
través de la tecnologia educativa.

Lesson Plans son itinerarios de aprendizaje personalizados
digitales, los cuales pueden usar diversidad de recursos virtuales e ir de
blogue en bloque creando el recorrido para que los estudiantes puedan
aprender a su ritmo; en esta herramienta se pueden incluir recursos tales
como videos, articulos, preguntas e incluso bloques creados en tus
webmixes de Symbaloo.
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Fuente: https://www.symbalooedu.com/wp-content/uploads/LP3.png

Los docentes deben pensar en los diferentes ritmos de aprendizajes
de los estudiantes y el uso de la tecnologia educativa ayuda a facilitar este
proceso y permite crear itinerarios de aprendizaje personalizados y 1o mas
importante consiente comprobar si el alumno ha entendido correctamente
la materia, introduciendo preguntas, haciendo una retroalimentacion
oportuna, teniendo en cuenta si la respuesta es correcta o incorrecta, en el
caso que sea correcta el alumno continuard con el itinerario y si la
respuesta es errénea, se le puede desviar a otro itinerario para obtener una
explicacion adicional del contenido.

Ademés, por el seguimiento y la estadistica que proporciona esta
herramienta se puede tener datos reales sobre: el tiempo de trabajo en el
Lesson Plan, las respuestas correctas, las respuestas erréneas y finalmente
la puntuacion final obtenida.
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Built-in analytics tools gather insightful data.
Track your students progress and get access to advanced and realtime statistics.

Fuente: https://en.blog.symbaloo.com/wp-content/uploads/sites/2/3.jpg

Los docentes del siglo XXI deben ser competentes digitalmente y
una de las muchas competencias es la de compartir informacion,
experiencias, aprendizajes, entre otras, en red con los colegas; esta
herramienta permite encontrar itinerarios sobre cualquier tema, curso,
asignatura o diferentes intereses que han sido creados por otros
profesores, es asi como podemos ahorrar tiempo utilizando estos Lesson
Plans directamente o bien afadirlos a la cuenta personal para después
personalizarlos seguin nuestros gustos o necesidades.
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Fuente: https://symbalooedu.es/wp-content/uploads/lessonplans-
4.png

Finalmente, los alumnos solamente tienen que introducir un cédigo
de 5 digitos para comenzar el Lesson Plan propuesto para ellos ademas
de hacer de estos itinerarios mas atractivos para los alumnos, elige un
tema de fondo, carga una imagen desde tu dispositivo o incluso crea
dibujos con mddulo integrado de dibujo.

Esta herramienta por sus grandes beneficios en cuanto al
seguimiento de cada fase realizada por los alumnos, la adaptabilidad con
los diferentes dispositivos tecnoldgicos, la facilidad de programacion por
su interfaz intuitiva, ya que no requiere de conocimientos de
programacion por parte del docente, la interfaz que presenta a los alumnos
e interactividad entre fase y fase del itinerario digital, permite que sea una
herramienta Util y de gran ayuda al momento de realizar el proceso de
aprendizaje de nuestros alumnos adecuandose al ritmo de cada uno.
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Definitivamente los beneficios en cuanto al seguimiento de cada
fase realizada por los alumnos, la adaptabilidad con los diferentes
dispositivos tecnolégicos, la facilidad de programacion por su interfaz
intuitiva, ya que no requiere de conocimientos de programacién por parte
del docente, la interfaz que presenta a los alumnos e interactividad entre
fase y fase del itinerario digital, permite que sea una herramienta Gtil y de
gran ayuda al momento de realizar el proceso de aprendizaje de nuestros
alumnos adecuandose al ritmo de cada uno.

Por su parte, José Lloveres, responsable de Digital & Mobile
Learning en Innovaschool, educador acreditado de Google For Education
y otro embajador de Symbaloo comenta que: “Los Lesson Plans de
Symbaloo son una herramienta perfecta para el modelo pedagdgico
Flipped Classroom (Aula Invertida), debido a que ponemos las pildoras
del contenido curricular para los alumnos, para poder trabajar las
Habilidades de Pensamiento de Orden Inferior (LOTS) sin necesidad de
la presencia del profesor. Asi el profesor puede trabajar con los alumnos
las HOTS o Habilidades de Pensamiento de Orden Superior” (Estal,
2016).

Es recomendable el uso de esta herramienta para los docentes que
estan implementando la metodologia de Clase Invertida o Flipped
Classroom, debido al rol activo que juegan los alumnos al momento de
aprender, siendo ellos los protagonistas del proceso educativo fuera del
aula de clases y donde demuestran sus destrezas, habilidades y valores
como la responsabilidad y el autocontrol, al utilizar la tecnologia en
beneficio propio de forma dindmica e interactiva.

La diversidad de Lesson Plans compartidos por otros docentes,
permite crear un intercambio de practicas pedagdgicas entre colegas,
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abriendo asi las posibilidades de ensefianza a los alumnos, aunque antes
de implementar la herramienta, se debe hacer un diagndstico en cuanto al
uso de la tecnologia, las competencias digitales que poseen los alumnos
y lo mas importante, los dispositivos tecnoldgicos de los cuales ellos
tienen alcance fuera de las aulas de clase, ademas de contar
indudablemente con conexion a internet.

Dentro de los centros educativos debemos contar con un asistente
técnico o coordinador de TIC, que apoye en el proceso de conexién a la
red de internet y al buen funcionamiento de todos los recursos digitales
cuando la herramienta va a ser utilizada dentro de los espacios académicos
del centro educativo.
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