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En la vida existen muchas incégnitas que eventualmente se
resuelven cuando se empieza a adquirir el conocimiento; no obstante, no
significa que dicho conocimiento se adquiera en la etapa escolar, de
hecho, se ha logrado observar que mucho del conocimiento necesario para
llevar a cabo una vida plena, se adquiere a partir de las experiencias y
vivencias que los estudiantes tengan a partir de la vida en sociedad. “La
escuela y la universidad ensefian conocimientos, pero no la naturaleza del
conocimiento, que lleva en si misma el riesgo del error y de la ilusién
(...)” (Morin, 2015, p.15).

Ahora bien, observando como la educacion estd cambiando, es
comprensible que las areas fundamentales cambien también, ya que la
Unica utilidad real que tendria el colegio (hablando netamente de la
infraestructura) es ayudar a la interaccion social y fortalecer los valores
sociales de los estudiantes, después de todo, el colegio es un sitio de
interaccion social en donde se crea un microambiente, simulando el
mundo real, siendo las materias los trabajos y la calificacion un pago. A
partir de esto surge la incdgnita de: ¢en los colegios se aprende?, ¢el
colegio solo sirve en una etapa corta de la vida?, ¢ es necesario pasar tanto
tiempo en el colegio?, ¢el que quiere aprender, al final aprendera?, ;el que
no quiera aprender necesita ir al colegio?, ;Tan prohibido esta en los
colegios ensefiar a vivir? Zuleta (1995) se refiere al colegio como la cosa
mas vaga y confusa de la educacion en Colombia, convirtiéndola en una
mezcla de materias que el estudiante consume hasta presentar el examen
de estado ICFES permitiéndole posteriormente desahogarse y liberandose
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de la sobrecarga de informacion.

Vivir en una situacién de aislamiento por COVID-19 permite ser
consecuente y ver qué es exactamente la educacién que merecen los
estudiantes; ademas ellos son conscientes de lo que esta pasando y que la
educacion a medias no sirve, muchos de los que quieren seguir
estudiando, se han dado cuenta de que las materias cenicientas como
informatica, educacion fisica, educacidn espiritual, se han convertido en
las areas mas relevantes. Es por esto que se ve en la necesidad de
replantear las areas fundamentales del conocimiento y darles un nuevo
enfoque en el que se trabaje de manera mas compleja pero mucho mas
atil para el estudiante, partiendo de lo que se necesita en la actualidad.
Morin (1999) da a conocer siete saberes necesarios para la educacion del
futuro, en donde replantea la forma de como debe ser contemplada la
educacion y de qué necesidades empiezan a surgir a la hora de hacer estos
cambios educativos.

El area de Tecnologia e informatica debe atender el llamado al
cambio, mas importante auln, debe liderar este proceso ya que esta, brinda
espacios mucho mas flexibles e incluso entretenidos para los alumnos,
dando lugar a un ambiente educativo mucho mas agradable para el
aprendizaje. La Informatica, centrada en el manejo de informacion, se
convirtid en algo esencial para los estudiantes en situacion de aislamiento.
Por otra parte, la educacion fisica tomo el liderazgo en llevar un estilo de
vida saludable, brindando una rutina de ejercicios para no caer en
enfermedades debido al alto nivel del sedentarismo por el confinamiento;
ademas, la educacion espiritual da paso al proceso ético y moral para
entender las normativas de prevencion, manteniendo la calma y
comprendiendo como deben ayudarse unos a otros para poder salir
adelante como sociedad.

Para el futuro se puede visualizar un poco, el rumbo del area de
Tecnologia e informatica y de cémo esta se convierte en el punto de
partida para un cambio significativo de la educacion en Colombia. Estos
cambios representaran un giro bastante radical desde la perspectiva del
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estudiante. El aprendizaje, el colegio, el estudiante y el profesor, seran
entes bastante complejos de concebir. La idea de que un profesor debe
ensefar lo necesario para la vida, lo lleva a convertirse un ente que posee
el conocimiento y también en un modelo de vida.

La educacion, como se la conoce actualmente, tiene una relacion
entre los docentes, los estudiantes y el conocimiento, esta relacion
construye el aprendizaje, entonces tiene sentido que la educacion en
Colombia, no cumpla las expectativas de los estudiantes, poniendo como
ente superior a los docentes.

Mientras el alumno y el profesor estén convencidos de que hay
uno que sabe y otro que no sabe, y que el que sabe va a informar e
ilustrar al que no sabe, sin que el otro, el alumno, tenga un espacio
para su propio juego, Su propio pensamiento y sus propias inquietudes,
la educacion es un asunto perdido. (Zuleta, 1995, p.12)

Esta relacion hace que sea aln mas urgente proponer una serie de
nuevas areas obligatorias y fundamentales en donde primen las
necesidades de los estudiantes, tratando de educar para brindar la
integralidad a partir de sus experiencias. Estas nuevas areas son las
siguientes:

Razonamiento matematico, como parte fundamental del
aprendizaje para el conocimiento concreto de los nimeros, asi como el
manejo y comprension de las operaciones fundamentales y complejas de
los mismos, mas concretamente son el manejo de los nimeros para el
sector financiero, ya que forman parte de la vida, tal vez no de forma
esencial, pero si de forma que involucra una etapa fundamental de la vida.

Filosofia y lengua partiendo como eje, en el que se tomen las ideas
y pensamientos de los grandes filésofos de la historia, desarrollando las
habilidades comunicativas ademas de la expresividad a través de la
lectura, escritura y oratoria.

Etica y sociedad, en donde se tomaran los principios éticos tanto
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espirituales como morales que han formado a la sociedad lo largo de la
historia; ademas de involucrar la parte histérica de la humanidad dando
lugar a la reflexion del porqué, cuando y como de la sociedad.

Informatica y tecnologia, entendidas como parte esencial de la
sociedad actual y futura para un desarrollo sostenible, involucrando a la
informatica como eje central en el manejo de la informaci6n y
optimizacion de la misma haciendo un uso adecuado en el desarrollo
futuro.

Estilo de vida sostenible, esto se convierte en una de las areas
importantes, ya que se convierte en algo prioritario, tener un estilo o
modelo de vida en donde se pueda estructurar una rutina regular para los
estudiantes, que les permitira desarrollar una forma de adaptacion, es
decir un estilo de vida producto de un deseo racional para asi convertirlo
en un estilo de vida autosustentable, a partir del cuidado, ejercicio y
alimentacion.

Naturaleza y conservacion ambiental, ya que a pesar de que en los
afios 2000 se popularizo bastante la preservacion del ambiente, no ha
logrado tener el suficiente impacto, asi que se hace necesario no solo
conocer, sino ensefiar a aplicar conocimientos de recursos renovables
autosustentables y también entrar a conocer mas de la naturaleza, de la
fauna y la flora local ademas de los procesos de agricultura que en
Colombia se aplican ayudando a la formacidn de los estudiantes.

Con estas nuevas areas fundamentales lo que se pretende es formar
para vivir, evidentemente es necesario que todo esto tenga un proceso
progresivo con los estudiantes; ademas de que todo el conocimiento
brindado debera hacerse la pregunta de ¢sera Gtil para el estudiante en el
futuro? La educacion y el rol del educador deben ser replanteados,
reestructurados y si es necesario destruidos, en algiin momento, si no es
ahora, habra que ayudar a hacerlo. Una vez se consiga plantear y
estructurar las nuevas areas necesarias apareceran nuevos problemas, ya
que, ensefiar a vivir no puede medirse mediante una prueba de estado, por
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eso las nuevas areas no solo implican un cambio en la educacion basica y
media, sino también para la educacion superior sin dejar de lado la
calidad. “Forgetting about quality caused many problems, such as decline
of educational expense per student, deteriorating teaching conditions, and
employment difficulty for colleges graduates” (Uribe, 2015).

Habra que esperar que en un futuro se pueda destruir las areas
existentes que no han cambiado durante mucho tiempo y reconstruirlas
para ensefiar a vivir, logrando la integridad y la calidad que se merecen
los estudiantes.
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