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Resumen

La animacion digital es una herramienta educativa que
favorece el aprendizaje, la creatividad y la participacién de los
estudiantes. Su uso en el aula permite presentar contenidos de
forma visual y dindmica, facilitando la comprension y la
retencion de informacion. Ademas, cuando los alumnos crean
sus propias animaciones, desarrollan habilidades como la
imaginacion, la originalidad, la expresién de ideas y la
productividad.

La integracion de tecnologias como computadores,
tabletas y celulares hace posible que los estudiantes aprendan
de manera mas interactiva y motivadora. Con una adecuada
orientacion docente, la animacién puede convertirse en una
estrategia efectiva para fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje, promoviendo el desarrollo de competencias
creativas y el uso significativo de la tecnologia en la educacion.
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En la actualidad, la creatividad no es un tema muy
explotado en la educacion, ya que se nota el poco interés en
crear y expresarse por parte de los estudiantes, esta actitud se
pone mas en evidencia cuando tienen acceso a computadores y
celulares; por otra parte, la tecnologia estd mas presente en la
educacioén, la cantidad de temas y recursos que abarca la
convierten en una materia rica en conocimientos. La animacion
digital es un tema que es cada vez mas recurrente en las aulas
de clases, por tanto, esta herramienta se debe utilizar para el
beneficio de la creatividad del estudiantado.

La animacion se esta consolidando dentro de las aulas de
clase, ya que presenta conceptos interesantes y complejos de
manera visual, dindmica y atractiva, ademas, si dichos
conceptos pueden ser creados por los estudiantes, la creatividad
y aprendizaje de los mismos tendrd un mayor margen de
mejora.

El aprendizaje por medio de lo visual permite la
comprensiéon de conceptos, pues a través de la animacion se
podra aprender a clarificar ideas y asimilar la informacién de
manera mas sencilla, fomentar la creatividad y facilitar la
retencion de informacion por parte de los estudiantes, ya que
tienden a procesar mas rédpido las imégenes y los videos.
Quiroz (2020) menciona:

“El uso de las imagenes audiovisuales y de los recursos
digitales desde el enfoque pedagdgico de la educacion, no solo
permiten modernizar la educacion si no también la formacion
de individuos pensantes.” (p.21)
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Ahora, la animacion ensefia a los estudiantes de manera
mas didactica y dindmica; sin embargo, ¢qué pasaria si los
alumnos fueran capaces de crear sus propias animaciones?; la
creatividad es una habilidad valiosa para el estudiante, pues le
ofrece a la persona la capacidad de crear, divertirse, aumentar
la motivacion y le brinda distintas maneras de expresarse.
Kaplan (2019) menciona que:

“Creativity is necessary to inventive thinking in any
domain, and underappreciated in many formal educational
environments. All solution making and construction require
creative thinking.” (p.140)

A traves de actividades de animacion se puede fomentar
la creatividad, ya que no se busca ensefiar a animar de manera
mecaénica, sino de impulsar la parte creativa y productiva de los
estudiantes, esto con la finalidad de que aprendan a
comunicarse y expresarse por medio de imégenes, dibujos y
videos.

El uso de la creatividad permite desarrollar las
habilidades de los estudiantes, ya que a partir de sus gustos,
aprendizajes y vivencias, podran crear varios conceptos
interesantes. A través de la animacién y la creacion de
contenido audiovisual podran explorar el maravilloso mundo
de la animacion; un mundo donde sus pensamientos e ideas
pueden ser expresados de la manera en la que cada alumno
guste.

La creatividad mejora las capacidades creativas de los
alumnos, cabe mencionar, que a través de la animacién se
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busca explotar a fondo este potencial, ademas de hacerlos
incursionar en el campo de los medios audiovisuales mientras
desarrollan esta habilidad. Barrena & Molina (2010)
mencionan que:

Educar también es crear valores, es ayudar a que cada
cual potencie sus capacidades creadoras; por otro lado,
incluimos la creatividad porque es necesaria en todas las
actividades educativas y permite el desarrollo de aspectos
cognoscitivos y afectivos importantes para el desempefio
productivo. (p.383)

La animacion beneficia de grata manera los procesos de
ensefianza aprendizaje, pues al desarrollar habilidades como la
creatividad y la productividad en los alumnos; dichas
capacidades ayudaran a los estudiantes a crear y explorar ideas
originales, ademas, empezaran a trabajar estos conceptos,
mejorando asi sus procesos de ensefianza y aprendizaje.

Educar a los estudiantes en un tema tan rico como la
animacion, hara crecer sus procesos de ensefianza y
aprendizaje, ademas, potenciar habilidades cognitivas como la
creatividad, la originalidad, la imaginacion y la productividad,
lograran que los alumnos comiencen a formar conocimiento de
manera independiente y fructifera, asi, al desarrollar estas
capacidades podran crear productos interesantes dotados de
imaginacion y originalidad. O“Byrne et al. (2018), mencionan
en su investigacion:

“Movie creation can be an effective learning tool, but for
some students may provide challenges. Stop motion animation,
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and specifically through the use of tablets provides an
opportunity to lessen the learning curve in video production.”
(p.187)

Cabe resaltar que, no todos los estudiantes aprenden de
igual manera, ya que para algunos el tema puede ser un poco
complicado, ademés, no todos tienen el mismo nivel de
creatividad; sin embargo, con las herramientas correctas y una
manera eficiente de presentar la clase, los alumnos con més
inconvenientes también pueden explotar su creatividad,
mejorar su conocimiento y aumentar su rendimiento en clase.

Los docentes cumplen un rol bastante importante en la
presentacion de esta tematica, ya que, ejecutando la clase de
manera eficiente, se podria explotar habilidades antes
mencionadas; la creatividad, originalidad y la productividad,
podrian mejorar la curva de aprendizaje en los alumnos,
fomentando asi un mayor interés por crear y expresarse.

Para trabajar en este campo es necesario tener un aula de
clases adecuada. Los computadores y los celulares son parte
vital en las aulas de informatica, ya que son herramientas que
permiten la practica de temas dentro del salon. La animacion se
puede ejecutar de forma maéas practica y eficiente en un
computador; sin embargo, los celulares y las tabletas pueden
ser mejores para el aprender sobre la animacién, esto se debe
debido a su cémoda interfaz y facil interactividad; con estas
herramientas los estudiantes podran realizar sus animaciones y
“peliculas” usando tecnologias que ellos utilizan mejor.
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